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Organisatorisches

Offene Anmeldungen

Einige von Euch haben sich noch nicht auf der Tutoriumshomepage
angemeldet! Bitte noch diese Woche nachholen.
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Organisatorisches

Auch am nächsten Montag wird es keine Rechnerübung geben!
Praxisaufgaben gibt es erstmals auf Übungsblatt 3. Das soll Euch
jedoch nicht davon abhalten, Euch schon jetzt mal mit Java
auseinanderzusetzen.

Mögliche Einstiegspunkte

http://www.galileocomputing.de/openbook/javainsel5/

http://www.gailer-net.de/tutorials/java/java-toc.html

Bücher in der Uni-Bib
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Wovon wir ausgehen...

Fachhochschul- oder Hochschulreife

Umgang mit Texteditoren

halbwegs logisches Denken

noch nie programmiert

keine weiteren Vorkenntnisse

Beherrschung der deutschen Sprache

logisch gegliederte Ausdrucksweise
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Häufige Fehler / Probleme bei ÜB 1

Tipps für hohe Punktzahlen auf den nächsten Übungsblätter

grundsätzlich schadet es nicht, wenn man Eure Schrift auch
lesen kann

Rückseiten der Lösungsblätter benutzen

bei Aufgaben mit wenig Punkten (z.B. 1T) nicht viel zu viel
schreiben (z.B. 1,5 Seiten)

Email für Einsteiger...

”
Hey!“,

”
huhu“,

”
Jo“ und ähnliches sind nicht als Betreff

geeignet

Absender sollte klar erkennbar sein und nicht erst auf den
vierten Blick (From: “terminator“ uxyz@uni-karlsruhe.de ist
nicht klar erkennbar)
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Information

Aufgabe 1

Stellt den Zusammenhang zwischen den Begriffen ’Nachricht’,
’Information’ und ’Bezugssystem’ dar.

Information ist die einer Nachricht zugeordnete Bedeutung.

Für die Zuordnung von Bedeutung wird ein Bezugssystem
benötigt.

Information wird gewonnen durch die Interpretation von
Nachrichten auf Grundlage eines Bezugssystems

Aufgabe 2

Interpretiert folgende Nachricht anhand ihres Bezugssystems.
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Nachricht und Interpretation

Nachricht

1100–111–01–0–10–01–11–010–101–010–1100–1–11–01

1 Zeichenebene
Bezugsystem: arabische Ziffern
Interpretation: 0, 1 und Trennzeichen –

2 Buchstabenebene

Bezugsystem: Interpretationsvorschrift A
Interpretation: Zeichen I, S, T, M, A, T, H, E, L, E, I, C, H, T

3 Wörterebene

Bezugsystem: Vokabular Deutsch
Interpretation: Wörter IST, MATHE und LEICHT

Interpretationsvorschrift A

H = 11 M = 0 E = 010 A = 10 C = 1
L = 101 T = 01 I = 1100 S = 111 – = Trennzeichen
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Einführung

Definition

A enthält den Zeichenvorrat einer Nachrichtenquelle X

P(X = ai ) ist die Wahrscheinlichkeit für das Auftreten von
Zeichen ai

Dann ist H(X ) die Entropie der Nachrichtenquelle.

H(X ) =
∑
ai∈A

P(X = ai ) · log2
1

P(X = ai )

Aufgabe

Bestimmen Sie die Entropie für die Nachrichtenquelle ’BCCA’.
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Entscheidungsbäume

Aufgabe

Geben sie einen Entscheidungsbaum mit Gleichverteilung an, der
die Nachricht am kürzesten codiert.

{A,B,C}

{A,B}

{A}

O

{B}

L

O

{C}

L

Codierungstabelle:
A OO
B OL
C L
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Einführung

Definition

Ein Algorithmus ist ein Verfahren mit einer präzisen (d.h. in einer
eindeutigen Sprache abgefassten) endlichen Beschreibung unter
Verwendung effektiver (im Sinne von tatsächlich ausführbarer)
Verarbeitungsschritte.

Achtung:
In der Literatur sind mehrere Definitionen im Umlauf!

Was für Algorithmen aus dem Alltag / der Informatik kennt
ihr?
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Pseudocode

Auch für PseudoCode gibt es Richtlinien. So wird jeder Schritt
nummeriert, Schleifen, Ein- und Ausgaben, sowie das Setzen
von Werten wie folgt beschrieben:

Ein - und Ausgaben

Schritt 1: Lese x.
Schritt 2: Gebe x aus.

Schleifen

Schritt 1: Solange (BEDINGUNG)

Schritt 1.1: Anweisung 1

Schritt 1.2: Anweisung 2

Setzen von Werten

Schritt 1: Setze x = y
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Algorithmen in Pseudocode

Aufgabe

Wie könnte ein Algorithmus M aussehen, der zwei Zahlen dividiert
und den Rest der Division ausgibt?
Beispiel: M(12, 5) liefert

”
2 Rest 2“

Lösungsvorschlag

Schritt 1: Lese x und y ein
Schritt 2: Setze n = 0
Schritt 3: Solange (x >= y)

Schritt 3.1: Setze x = x − y

Schritt 3.2: Setze n = n + 1

Schritt 4: Gebe
”
n Rest x“ aus.
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Ende
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Änderungen

V1→V2

Folie 5: Praxisaufgaben gibts schon auf Übungsblatt 3
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